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Seat No. / Enrolment No.:  

 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
Diploma Engineering – SEMESTER – 3 (OLD) – EXAMINATION – Winter-2024 

 

Subject Code: 3331602 Date: 09-12-2024 

Subject Name: Computer Graphics 

Time: 10:30 AM TO 01:00 PM Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt all questions. 

2. Make Suitable assumptions wherever necessary.  

3. Figures to the right indicate full marks.  

4. Use of simple calculators and non-programmable scientific calculators are permitted. 

5. English version is authentic. 

 

Q.1  Answer any seven out of ten. દશમ ાંથી કોઇપણ સ તન  જવ બ આપો. 14 

 1. Enlist various input devices.  

 ૧. વવવવધ ઈન્પુટ વિવ ઇસ જણ વો.  

 2. Define parallel projection.  

 ૨. પેરલેલ પ્રોજકે્શન સમજાવો.   

 3. Give the full form: (1) CRT (2) LED  

 ૩. સાંપૂણણ ન મ આપો: (૧) CRT (૨) LED  

 4. Draw the figure of concave and convex polygon.  

 ૪. કોનકેવ અન ેકોનવેક્ષ પોલીગોન ની આકૃવત દોરો.  

 5. Draw the diagram to demonstrate the clip window and viewport.  

 ૫. ક્લીપ વવન્િો અન ેવ્યુપોટણને દશ ણવતી આકૃવત દોરો.  

 6. List out the basic three transformations in 2-dimension.  

 ૬. વિપવરમ ણમ ાં મૂળભૂત ત્રણ ટર  ન્સફોમેશનની ય દી આપો.  

 7. Explain the term: Persistence    

 ૭. શબ્દ સમજાવો: પસીસટન્સ  

 8. Explain exterior clipping.  

 ૮. એક્સટીવરયર વક્લવપાંગ સમજવો.  

 9. List out the condition to clip a point (x, y).  

 ૯. એક વબાંદુ (x, y) ને ક્લીપ કરવ  મ ટેની શરતો જણ વો.  

 10. Define: illumination  

 ૧૦. વ્ય ખ્ય વયત કરો: ઇલ્યુવમનેશન  

    
Q.2 (a) Explain shadow mask method to display colors in CRT. 03 

પ્રશ્ન. ર (અ) CRTમ ાં રાંગ દશ ણવવ  મ ટેની શેિો મ સ્ક પદ્ધવત સમજાવો. ૦૩ 

  OR  

 (a) Discuss the applications of computer graphics. 03 

 (અ) કોમ્પ્યુટર ગ્ર વફક્સન  ઉપયોગો વવષે ચચ ણ કરો. 
 

૦૩ 

 (b) Explain the purpose of frame buffer in raster scan. 03 

 (બ) ર સ્ટર સ્કેનમ ાં ફે્રમ બફરનો હેતુ સમજાવો. ૦૩ 
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  OR  

 (b) Explain random scan display method. 03 

 (બ) રને્િમ સ્કેન વિસ્લે પદ્ધવત સમજાવો. ૦૩ 

 (c) Describe the steps of mid-point circle drawing algorithm. 04 

 (ક) મીિ-પોઈન્ટ સકણલ િર ોઈાં ગ અલગોવરધમન  સ્ટે્સ વણણવો. ૦૪ 

  OR  

 (c) Write a Bresenham’s line drawing algorithm for the slope < 1. 04 

 (ક) રખે નો ઢ ળ<1 હોય તે મ ટે બે્રસેનહ મ લ ઈન િર ોઈાં ગ અલગોવરધમ લખો. ૦૪ 

 (d) Derive the matrix for general fixed-point scaling in 2D. 04 

 (િ) વિપવરમ ણમ ાં જનરલ વફક્ષ પોઈન્ટન  સાંદભણમ ાં સ્કેલી ાંગનો મેવટરક્ષ ત રવો. ૦૪ 

  OR  

 (d) Show the region codes used in Cohen-Sutherland line clipping algorithm. 04 

 (િ) કોહેન-સુધરલેન્િ લ ઈન ક્લીપી ાંગ અલગોવરધમમ ાં વપર ત  રીજીયન કોિ બત વો. ૦૪ 

    
Q.3 (a) Explain the importance of image processing. 03 

પ્રશ્ન. 3 (અ) ઈમેજ પ્રોસેવસાંગનુાં મહત્વ સમજાવો. ૦૩ 

  OR  

 (a) Draw the 3D viewing pipeline. 03 

 (અ) વત્રપવરમ ણની વ્યુઇન્ગ પ ઈપલ ઈન દોરો. ૦૩ 

 (b) Explain Sutherland-Hodgeman polygon clipping algorithm. 03 

 (બ) સુથરલેન્િ- હોજમેન પોલીગોન ક્લીપી ાંગ અલગોવરધમ સમજાવો. ૦૩ 

  OR  

 (b) Differentiate: digital image and real image. 03 

 (બ) તફ વત આપો: િીજીટલ ઈમેજ અને વ સ્તવવક ઈમેજ. ૦૩ 

 (c) Explain Weiler Atherton polygon clipping algorithm. 04 

 (ક) વ ઈલર એથટણન પોલીગોન ક્લીપી ાંગ અલગોવરધમ સમજાવો. ૦૪ 

  OR  

 (c) Explain flood fill polygon filling algorithm. 04 

 (ક) ફ્લિફીલ પોલીગોન ફીવલાંગ અલગોવરધમ સમજાવો. ૦૪ 

 (d) Explain the types of projection. 04 

 (િ) પ્રોજકે્શનન  પ્રક રો સમજાવો. ૦૪ 

  OR  

 (d) Explain color classification system. 04 

 (િ) કલર વગીકરણની પદ્ધવત સમજાવો. ૦૪ 

    
Q.4 (a) Explain orthographic projection.  03 

પ્રશ્ન. ૪ (અ) ઓથોગ્ર વફક પ્રોજકે્શન સમજાવો. ૦૩ 

  OR  

 (a) Explain the requirements of human vision. 03 

 (અ) મ નવ દ્રવિ મ ટેની જરૂવરય તો સમજાવો. ૦૩ 

 (b) Explain the concept of image sampling. 04 

 (બ) ઈમેજ સેમ્પપલીાંગ સમજાવો. ૦૪ 

  OR  

 (b) Explain the concept of Text clipping. 04 



    3/3 

 (બ) ટેક્સ્ટ ક્લીપી ાંગ વવષે સમજાવો.. ૦૪ 

 (c) Write a DDA line drawing algorithm for the positive slope < 1 and slope > 1. 07 

 (ક) રખે નો ઢ ળ ધન હોય તેમજ ઢ ળ<1 અન ેઢ ળ>1 હોય ત ેમ ટે િીિીએ લ ઈન િર ોઈાં ગ 

અલગોવરધમ લખો. 

૦૭ 

    
Q.5 (a) Prove that “Two successive scaling are multiplicative”. 04 

પ્રશ્ન. ૫ (અ) “બ ેક્રમશ: સ્કેલી ાંગ મલ્ટી્લીકેટીવ હોય છે” સ વબત કરો. ૦૪ 

 (b) Explain 4-point connected boundary fill algorithm. 04 

 (બ) 4-પોઈન્ટ કનેક્ટેિ બ ઉન્િર ી ફીલ અલગોવરધમ સમજાવો. ૦૪ 

 (c) Explain Bit Map method of character generation. 03 

 (ક) કેરકે્ટર જનરશેનની બીટ મેપ પદ્ધવત સમજાવો. ૦૩ 

 (d) Explain horizontal retrace, vertical retrace and interlacing in CRT. 03 

 (િ) CRTમ ાં હોવરઝોન્ટલ રીટર ેસ, વટીકલ રીટર ેસ અને ઇન્ટરલેવસાંગ સમજાવો. ૦૩ 

 

************ 


