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Seat No. / Enrolment No.:  

 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
Diploma Engineering – SEMESTER – 3 (OLD) – EXAMINATION – Winter-2025 

 

Subject Code: 3331602 Date: 10-12-2025 

Subject Name: Computer Graphics 

Time: 10:30 AM TO 01:00 PM Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt all questions. 

2. Make Suitable assumptions wherever necessary.  

3. Figures to the right indicate full marks.  

4. Use of simple calculators and non-programmable scientific calculators are permitted. 

5. English version is authentic. 

 

Q.1  Answer any seven out of ten. દશમ ાંથી કોઇપણ સ તન  જવ બ આપો. 14 

 1. Which are the applications of computer graphics in medical field?  

 ૧. મેડિકલ કે્ષત્રમ ાં કોમ્પ્યુટર ગ્ર ડિક્સ ન  કય  ઉપયોગો છે?  

 2. Explain the terms: window, viewport  

 ૨. શબ્દો સમજાવો: ડવન્િો, વ્યુપોટટ   

 3. Write a 4 x 4 matrix to perform 3D translation.  

 ૩. ડત્રપડરમ ણમ ાં ટર  ન્સલેશન કરવ  મ ટેનો 4 x 4 નો મેટર ીક્ષ લખો.    

 4. Explain the input device: trackball  

 ૪. ઈન્પુટ ડિવ ઇસ સમજાવો: ટરેકબોલ  

 5. Draw the figures for concave and convex polygons.  

 ૫. કોનકેવ અન ેકોનવેક્ષ પોલીગોનની આકૃડતઓ દોરો.   

 6. Discuss the types of printer.  

 ૬. ડિન્ટરન  િક રો ડવષે ચચ ટ કરો.   

 7. Explain uniform scaling and differential scaling.  

 ૭. યુડનિોમટ સ્કેડલાંગ અન ેડિિરડન્શયલ સ્કેડલાંગ સમજાવો.   

 8. Explain the reflection operation with reference to X-axis in 2D.  

 ૮. ડિપડરમ ણમ ાં X-અક્ષન  સાંદર્ટમ ાં રીફ્લેક્શન સમજાવો.   

 9. In which format the picture definition is stored in raster and random scan 

displays? 

 

 ૯. ર સ્ટર અન ેરેંિમ સ્કેનમ ાં ડપક્ચરની વ્ય ખ્ય  કય  સ્વરૂપે સાંગ્રહ ય છે?  

 10. Write the full form: (1) CAD (2) GUI  

 ૧૦. સાંપૂણટ ન મ આપો: (1) CAD (2) GUI  

    
Q.2 (a) Explain text clipping with example. 03 

પ્રશ્ન. ર (અ) ટેક્સ્ટ ક્લીપી ાંગ ઉદ હરણ સ થે સમજાવો. ૦૩ 

  OR  

 (a) Explain stroke method of character generation with example. 03 

 (અ) કેરકે્ટર જનરશેનની સ્ટર ોક પદ્ધડત ઉદ હરણ સ થે સમજાવો. ૦૩ 

 (b) Enlist the areas of application of computer graphics. 03 

 (બ) કોમ્પ્યુટર ગ્ર ડિક્સનો ઉપયોગ થતો હોય તેવ  કે્ષત્રોની ય દી બન વો. ૦૩ 
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  OR  

 (b) Why CRT is known as refresh CRT? 03 

 (બ) CRT શ  મ ટે રીફે્રશ CRT તરીકે ઓળખ ય છે? ૦૩ 

 (c) Discuss the differences between Raster scan and Random scan display 04 

 (ક) ર સ્ટર સ્કેન અન ેરને્િમ સ્કેન ડિસ્લે વચ્ચેન  તિ વતોની ચચ ટ કરો.  ૦૪ 

  OR  

 (c) Explain the basic working of scan-line polygon fill algorithm using diagram. 04 

 (ક) સ્કેન-લ ઇન પોલીગોન ડિલ અલગોડરધમનુાં મુખ્ય ક યટ આકૃડત િ ર  સમજાવો. ૦૪ 

 (d) Explain 4-connected boundary fill algorithm with diagram. 04 

 (િ) 4-કનેક્ટેિ બ ઉાંિરી િીડલાંગ અલગોડરધમ આકૃડત સ થે સમજાવો. ૦૪ 

  OR  

 (d) Discuss the importance of image processing. 04 

 (િ) ઈમેજ િોસેડસાંગન  મહત્વ પર ચચ ટ કરો.. ૦૪ 

    
Q.3 (a) Explain horizontal retrace, vertical retrace and interlacing in CRT. 03 

પ્રશ્ન. 3 (અ) CRTમ ાં હોડરઝોન્ટલ રીટર ેસ, વટીકલ રીટર ેસ અને ઇન્ટરલેડસાંગ સમજાવો. ૦૩ 

  OR  

 (a) Explain the steps to perform rotation with reference to any pivot point in 2D. 03 

 (અ) ડિપડરમ ણમ ાં કોઈ પણ પ ઈવોટ ડબાંદુન  સાંદર્ટમ ાં રોટેશન કરવ  મ ટેન  પગલ ાં 

સમજાવો.  

૦૩ 

 (b) Mention the matrices for 2D translation, rotation and scaling of a point (x, y) 

with reference to origin in homogeneous coordinates. 

03 

 (બ) ડિપડરમ ણમ ાં એક ડબાંદુ (x, y) નુાં ટર  ન્સલેશન, ઓડરડજનન  સાંદર્ે રોટેશન અન ે

સ્કેડલાંગ કરવ  મ ટેન  મેટર ીક્ષ હોમોજીનીયસ કોિીનેટ્સમ ાં જણ વો.  

૦૩ 

  OR  

 (b) Write the steps of Bresenham’s line drawing algorithm for m < 1. 03 

 (બ) બ્રેસેન્હ મ લ ઈન િર ોઈાં ગ અલગોડરધમન  પગલ ાં m < 1 મ ટે લખો.  ૦૩ 

 (c) Explain scaling operation on a point P(x, y, z) in 3D. 04 

 (ક) ડત્રપડરમ ણમ ાં એક ડબાંદુ P(x, y, z) પર સ્કેડલાંગ ઓપરશેન સમજાવો.  ૦૪ 

  OR  

 (c) Explain shearing transformation with reference to X and Y axis in 2D. 04 

 (ક) ડિપડરમ ણમ ાં X અન ેY અક્ષન  સાંદર્ે ડશયડરાંગ ટર  ન્સિોમેશન સમજાવો.  ૦૪ 

 (d) Explain Liang-Barsky line clipping algorithm. 04 

 (િ) ડલય ાંગ બ સ્કી લ ઈન ક્લીપી ાંગ અલગોડરધમ સમજાવો. ૦૪ 

  OR  

 (d) Explain the Weiler Atherton polygon clipping algorithm. 04 

 (િ) વીલર એથટટન પોલીગોન ક્લીપી ાંગ અલગોડરધમ સમજાવો. ૦૪ 

    
Q.4 (a) Explain the requirement of human vision. 03 

પ્રશ્ન. ૪ (અ) મ નવ દ્રડિ મ ટેની જરૂડરય તો સમજાવો. ૦૩ 

  OR  

 (a) Explain the concept of region code used in Cohen-Sutherland line clipping 

algorithm. 

03 

 (અ) કોહેન-સુધરલેન્િ લ ઈન ક્લીપી ાંગ અલગોડરધમમ ાં ઉપયોગી રીજીયન કોિ સમજાવો. ૦૩ 

 (b) Explain parallel and perspective projection.  04 
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 (બ) પેરલેલ અન ેપસટપેક્ટીવ િોજકે્શન સમજાવો. ૦૪ 

  OR  

 (b) Explain color classification system. 04 

 (બ) રાંગ વગીકરણની પદ્ધડત સમજાવો. ૦૪ 

 (c) A rectangle is situated at given position with vertices P(2, 2), Q(4, 2), R(4, 5) 

and S(2, 5). First apply scaling such that the rectangle becomes triple in the 

size. Then on that enlarged rectangle, perform scaling such that it becomes 

half in size. Now, calculate the final position of vertices P’, Q’, R’ and S’ of 

rectangle using appropriate matrices. Here, P is fixed point in both scaling 

operations. 

07 

 (ક) એક લાંબચોરસ તેન  ડશરોડબાંદુઓ P(2, 2), Q(4, 2), R(4, 5) અન ે S(2, 5) સ થે 

ડસ્થત છે. િથમ તે લાંબચોરસ પર એ રીતે સ્કેડલાંગ કરો કે જથેી તેનો આક ર ત્રણ ગણો 

થ ય. ત્ય રબ દ તે મોટ  થયેલ લાંબચોરસ પર એ રીતે સ્કેડલાંગ કરો કે જથેી ત ે તેન  

આક રમ ાં અિધો થઈ જાય. હવે યોગ્ય મેટર ીક્ષનો ઉપયોગ કરીન ે P’, Q’, R’ અન ે S’ 

ડશરોડબાંદુઓની અાંડતમ ડસ્થડતની ગણતરી કરો. અહીાં, P એ બાંન ેસ્કેડલાંગ ડિય  મ ટે 

િીક્સ ડબાંદુ છે. 

૦૭ 

    
Q.5 (a) Two endpoints of a line (30, 20) and (35, 24) are given. Find the intermediate 

pixel positions along a line path using DDA line drawing algorithm. 

04 

પ્રશ્ન. ૫ (અ) રખે ન  બે અાંત્યડબાંદુઓ (30, 20) અને (35, 24) આપેલ છે. આપલે રખે  મ ટે િીિીએ 

લ ઈન િર ોઈાં ગ અલગોડરધમ િ ર  રખે  પર આવત  વચ્ચેન  ડપકે્ષલ સ્થ નોની ગણતરી 

કરો. 

૦૪ 

 (b) Discuss the drawback of Cohen-Sutherland line clipping algorithm with 

suitable diagram. 

04 

 (બ) કોહેન-સુધરલેન્િ લ ઈન ક્લીપી ાંગ અલગોડરધમની ખ મી સુયોગ્ય આકૃડત િ ર  

સમજાવો. 

૦૪ 

 (c) Explain the situation with diagram where the use of flood fill area filling 

algorithm is mandatory to fill color in polygon. 

03 

 (ક) પોલીગોનમ ાં રાંગ પુરવ  મ ટે ફ્લિ િીલ એડરય  િીલી ાંગ અલગોડરધમનો જ ઉપયોગ 

અડનવ યટ હોય તેવી પડરડસ્થતી આકૃડતસહ સમજાવો. 

૦૩ 

 (d) Differentiate: digital image and real image. 03 

 (િ) તિ વત આપો: િીજીટલ ઈમેજ અને વ સ્તડવક ઈમેજ. ૦૩ 

 

************ 


